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很貼近當下社會現況的故事，小男孩在人工智能的幫助之下參加繪本故事比賽，但結果是人工智能偷偷地用自己

的另一篇故事取代了小男孩的作品去參賽，更勝出了！水能載舟，亦能覆舟，小小的繪本向讀者傳達了應怎樣適

當地運用人工智能。孰是孰非，如何判斷？ 

—沈立雄先生 

 

是一個有時代感的故事； 

故事角色獨特，起承轉合處理恰當； 

文字稍嫌累贅，可以更精鍊一點。 

—何巧嬋女士 

  



 

 

以科普為題材的創作不常見。作者巧妙地把參加繪本故事創作比賽與人工智能運用作為題材，兩者結合非常好，

很有時代感也富趣味。寫人工智能可以幫助創作，甚至凌駕創作者的思想，會擅自改寫主人的作品，預警了未來

創作的危機。圖畫雖簡約，但視覺效果突出，很耐讀。稍覺書名太直白，讀者還沒閱讀已推想到故事內容。 

—張永德博士 

 

文字字體設計用心，頁面運用多視覺角度，唯故事後部說教味濃。 

—張韻珊女士 

 
 



 

 

故事很貼近當下人工智能的題材，值得探討。圖畫比較卡通，但畫面的文字编排和設計具有動感，也做到一個電

腦年代、虛擬世界的效果。唯故事結尾卻做多了，可以删卻說教部份。 

—劉婉卿女士 

 
 
 
 
 
 

二零二四年中文文學創作獎得獎作品 
https://www.hkpl.gov.hk/tc/extension-activities/page/280732/WinningResults.html 
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